Rady a tipy k testovani:

»  Ulohy mohou byt feeny v libovolném pofadi.

» Kazda Uloha ma praveé jednu spravnou odpovéd.

 Za kazdou spravné vyfeSenou Glohu se pficita bod.

e Za kazdou chybn& zodpovézenou tilohu se odeita &ast bodu (1 / pocet distraktorfl). Tipovani se tak vyplati pouze
v pfipadé, Ze je Zak schopen v Uloze nékterou z variant fesenf vylouit jako nespravnou,

* Ktestlim neni povoleno pouZivat Zddné poméicky kromé tuzky a papiru na poznamky.

 Na zaCétek je lepsi si vybrat (lohy, které jsou snadné a které ¥k dobie ovlada. Redeni t&5%ch Gloh je vyhodnéjsi
nechat na konec. Pokud ulohu nenf schopen vyfesit béhem 2-3 minut, je lepéi pFeiit k dalsi, Zbude-li mu &as,
milZe se k nevyfeSenym Gloham vratit pozdéji,

Nejen uitelé, ale také Zaci maji k dispozici demo www.scio.cz/demotest, na kterém si mohou vyzkouset prlchod testem.,

Prihlaseni zakd

1. Zci se prihladuji prostfednictvim hashe a hesla na adrese http://testovani.scio.cz. Prihlasovaci (daje si

stahnéte ve ScioDatu — viz vy3e, Fla
2. Po piihlaSeni na Gvodni strénce Zaci vyberou prisluSné testovani a nasledné test pomoci taditka c B
#Vstoupit®,
3. Poté se objevi Uvodni stranka s pokyny k feleni testu. Test se spusti po kliknuti na tlacitko ,Start". e
4. Odpovedi Zaci zaznamendvajf kliknutim do policka u vybrané varianty. © D
5. Vhorni list& Zaci vidi pocet dloh, mohou mez nimi preklikévat, pfipadné se mezi Glohami pFesouvat EE

pomoci tlacitek Pfedchozi. Zodpovézené clohy jsou odliSeny Sedou barvou,



