Seminar z informatiky

dvoulety volitelny pfedmét pro 3. ro¢nik (2h. 3.r.+2h. 4.r.)

Tento seminaf je zaméfen na piipravu k profilové maturitni zkousce z predmétu Informatika a
vypoéetni technika.

3. rocnik

Technické vybaveni pocitact a pocitacovych siti

— pocitac a jeho komponenty, historie vypocetni techniky, druhy pocitact, datova ulozisté a
zaznamova média, druhy tiskéren a jejich vyuziti, struktura datovych siti, LAN a WAN, klient
a server, komunikace v lokalni pocita¢ové siti, struktura sité Internet

Programové vybaveni pocitaci

— operacni systémy a jejich funkce, sprava soubort, aplikacni programy, formaty datovych
souboril

— Cloudové aplikace — principy fungovani

Clovek, poéitad a poitadové technologie

— obecné bezpeénostni zasady a ochrana dat, etické a pravni normy souvisejici s informatikou,
ergonomie a hygiena, vyuziti IT v médiich, reklam¢ a vetejné sféte.

Vyhledavani, vyhodnocovani a zpracovani informaci z internetu

— druhy a zdroje informaci na internetu, dotazy pro nalezeni pozadovanych informaci

— vyhodnocovani ziskanych informaci, dodrzovani zdkonnych norem (autorsky zakon)

— elektronicka komunikace, socialni sité

Prezentace informaci

— rlzné zplsoby zpracovani a prezentace informaci (od klasickych aplikaci, ptes elektronické
nasténky, az k mentalnim mapam), rastrova a vektorova grafika

Pokrocilé funkce aplika¢niho software

—  zpracovani dat s vyuzitim pokro¢ilych funkci aplika¢niho softwaru

—  zpracovani textl, typograficka pravidla

— multimédia

Tabulkové procesory

— slozit&jsi funkce (logické a finan¢ni, vyhledavaci), analyza dat

Makra Excel

— vlastni funkce v Excelu, nahravani maker, spousténi maker, vytvareni vlastnich maker

Robotika

—  raznou formou, podle toho, 0 co bude zajem (prace s ozoboty a microbity), blokova schémata

Time managment

— mentalni mapy, Project (Gannt)

. ro¢nik

Pokrocilejsi tvorba www stranek

— vytvafeni hypertextové provazanych stranek na urovni editace HTML a CSS

Databaze

— opakovani zdkladnich pojmt, dotazy, druhy dotazli, navrhové zobrazeni dotazu, SQL,
formulare, sestavy, navrhové zobrazeni, vytvareni sestav, samostatny projekt

Algoritmizace a z&klady programovani

—  zakladni programov¢ a datové struktury, tvorba programu ve vizudlnim prostiedi,
programovani fizené tokem udalosti, objektové orientované programovani, tvorba
jednoduchych aplikaci

Ptedpokladany vyucujici: Vodicka



